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UM AVATAR COM O QUAL
CRESCER

PlayEnergy € um desafio entre
facgdes: de um lado, os Alpha, que
nao se preocupam com o futuro do
meio ambiente; do outro, os eLights,
que apostam na eletrificagdo como
garantia de um futuro sustentavel.
Uma histdria ambientada no presente,
mas com uma avanc¢ada tecnologia,
util para a construgéo de dispositivos
e melhoramentos.

Os eLights recebem a propria
tecnologia a partir de um futuro

no qual os Alpha estdo no poder e
alteraram o ecossistema. Gracgas as

mensagens do futuro, os jogadores
descobrem o que é preciso aprender,
fazer e construir para progredir rumo
a eletrificagdo: uma tarefa nada fécil,
porque os Alpha tentam se opor de
todas as formas possiveis.

AVATAR
Para garantir varias possibilidades
em termos de identidade e
representacao, as mocgas e rapazes
podem escolher entre uma rica série
de opgdes para o proprio avatar:
masculino, feminino, ndo binario
e com diversos tipos fisicos. Os
avatares se modificam durante o
jogo, representados por imagens
cada vez mais evoluidas: o jogador
eletrifica os seus habitos e a sua
aparéncia, na medida em que cresce
a sua consciéncia em relagdo aos
temas do jogo, adquirida através das
experiéncias, proprias e do avatar.
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SIDEQUEST 1 - SEASON 1

"“"WELCOME TO LIGHT CITY"

Quando vocé olha pela janela,
seus olhos demoram um

pouco a se acostumar com a
luz do sol refletida nos prédios
brancos elegantes e cobertos de
plantas... de repente, surge uma
espécie de bolinha de metal
flutuando na sua frente, e ela
comeca a falar com vocé!

“Oi, eu sou um eMentor,
assistente robdtico dedicado
ao seu treinamento, e vocé esta
em Light City, um oasis de paz e
bem-estar.

O nosso planeta tem um

clima particularmente hostil,
que torna dificil a vida dos
humanos fora desta cidade.
Para sobreviver, precisamos de
ajuda: da sua e daquela de todos
os que escolheram se tornar
Campeodes do Futuro!”

Vocé logo percebe que o seu
novo amigo gosta muito de
falar...

“Durante o seu treinamento,
vocé podera reconhecer

as enormes vantagens da
eletrificagao, fruto de décadas
de estudo e dedicacgdo. Para
saber mais, entre no Light Hub,
a Biblioteca Central de Light
City, onde o conhecimento
dos eLight é protegido e
disponibilizado para os novos
recrutas!”

Neste momento, o eMentor te
mostra um edificio realmente
impressionante: sera que € a
biblioteca?

“Vocé ja pode entrar, a consulta
estd habilitada: agora é s6
encontrar os textos que precisa
e comegar a estudar!”
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T RECYCLING WATER IN PROGRESS... -
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SIDE QUEST 2 - SEASON 1
“"HOME SWEET HOME"

Vocé segue o eMentor pelas
ruas de Light City até um
prédio baixo e particularmente
iluminado... o que sera?

“As casas de Light City -
recomeca o mentor artificial

- sdo otimizadas para garantir
o bem-estar dos habitantes
com minimo impacto sobre

o0 meio ambiente. Sao

as pequenas atividades
cotidianas que, multiplicadas
por todos os habitantes do
planeta, consomem grandes
quantidades de recursos.”
Vocé o segue com curiosidade
até o interior do prédio. “Este
€ o seu apartamento. Ele sera
configurado para se adequar
aos seus habitos e exigéncias.

Os painéis solares e baterias
irdo garantir a sua autonomia
energética, enquanto nossos
dispositivos permitirao que vocé
separe e recicle boa parte do
lixo e dos residuos.” Vocé nao
vé a hora de se mudar parala, e
diz isso ao eMentor. “Primeiro,
€ necessario que vocé fornega
algumas informacdes sobre os
seus atuais habitos cotidianos:
isso vai permitir a andlise de
seu comportamento, reduzindo
ao minimo o seu impacto
energético.”
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SIDE QUEST 3 - SEASON 1
“THE GATHERING"

Vocé esta atravessando a cidade
em companhia do eMentor, e é
impossivel ndo notar o quanto
as pessoas parecem tranquilas
e relaxadas. Isso te desperta

a curiosidade e a vontade

de encontrar alguém para
conversar um pouco, mas vocé
tem medo de incomodar. Vocé
diz isso ao seu acompanhante,
que muda de diregdo e te
conduz rapidamente até um
pavilhdo cheio de pessoas.

“O Light Dome te da as boas-
vindas. Este é o local mais
frequentado pelos eLight.

Aqui, vocé pode beber um
extrato vegetal e falar com
quem quiser; estao todos
abertos a novas amizades. As
estagcdes de comunicacao
permitem que vocé converse
com qualquer pessoa, onde
quer que esteja no seu planeta.
Falando nisso, seria muito legal
se vocé convidasse pessoas que
vocé conhece para vir para Light
City. Precisamos da ajuda de
todos!”
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SIDE QUEST 4 - SEASON 1

"“THE OUTPOST"

Vocé esta comegando a conhecer
Light City, um lugar realmente
especial. Mesmo assim, tem
curiosidade de saber o que se
vé além dos confins da cidade.
Vocé pergunta ao eMentor, que
te propde uma viagem ao Posto
Avancgado.

Vocés vao até um drone de
transporte pousado em um
terrago florido. “Esta com
medo de voar? Nao tema, as
estatisticas de acidentes sédo
muito animadoras... deseja

um relatério?” Vocé prefere
nao saber. Aperta o cinto de
seguranga e sente crescer
embaixo de vocé o zumbido
tranquilo do motor elétrico.
Com uma vibragdo quase
imperceptivel, o drone decola

e leva vocés para sobrevoar

a cidade. “Estamos quase
chegando!”, grita empolgado

o eMentor depois de uma
horinha de voo. O drone plana
suavemente em dire¢cdo a uma
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das torres da muralha, e
finalmente pousa. E bom sentir
de novo o chéo firme sob os
pés... mas vocé nao vé hora de
descobrir o que existe além da
fronteira de Light City. E ndo é um
belo espetaculo.

“Viu que paisagem deprimente
Ia fora? Nés chamamos de Fire
Land: é um lugar indspito, arido
e muito quente.” Vocés sao
abordados por uma pessoa de
cerca de trinta anos com ar de
autoridade - que tem em maos
uma espécie de capacete com
visor - e que se chama Devin.
“Prazer em conhecé-lo! Acho
que a latinha voadora ja deve ter
explicado algumas coisas...”
Vocé segura o riso... “latinha
voadora” te parece um 6timo
apelido. “Fire Land é meio que
um inferno, continua Devin -
mas ha quem tenha conseguido
se adaptar e a viver la. Esse
visor especial vai te ajudar a
entender...”



SIDE QUEST 5 - SEASON 1
“SHOW ME THE WAY!"

“Agora que voceé ja viu o que
tem la fora, entende por que é
vital darmos o méximo na nossa
misséo”, diz o eMentor em

tom sério. “O meu trabalho de
assisténcia inicial com vocé esta
quase acabando. Agora iremos
ao quadrante oeste de Light
City, ao eCampus, onde vocé
ganhara um Tutor.”

Ainda mexido pelo que viu no
Posto Avancado, vocé entra no
drone: quando levantam voo,
observa com novos olhos a
cidade abaixo.

Vocés pousam zumbindo em
um terrago muito verde. A
sua frente, um grande parque
pontilhado de edificios baixos
e arejados: vocé estd no
eCampus, o centro de estudos
mais antigo de Light City, que
fica no ponto onde se instalou
o primeiro assentamento da
cidade. Por curiosidade, vocé
adentra as sinuosas trilhas do
campus a procura de alguém
que possa te explicar o que é
um Tutor.
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SIDE QUEST 6 - SEASON 1
“THE BODY ELECTRIC"

O eMentor te chega de surpresa
pelas costas e te dd um susto,
como sempre. “Siga-me.” diz
com um grunhido lacénico.
Vocé sai correndo atras da
latinha voadora bizarra e perde
um pouco o senso de direcéo,
até que chega a um espaco
aberto onde se veem prismas
hexagonais luminescentes.

“Va até o eXagon 5C, que

foi designado para o seu
treinamento cognitivo.”

“Mas o que seria um... eXagon?”
“A curiosidade é uma
caracteristica humana que
nunca deixa de me aborrecer”,
resmunga o eMentor.

O eXagon é um espaco de
hiperativagdo sensorial que
otimiza o aprendizado das
nogdes.”

Os sensores do robd escaneiam

a sua expressao confusa.

“Ha muitas informacoes ai.
Procure responder bem as
perguntas que serao feitas

a vocé... sua participacgdo do
Campeonato depende disso!”
Vocé entra no prisma, certo
de ter percebido uma pitada
de sarcasmo na ultima fala do
eMentor.
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SIDE QUEST 7 - SEASON 1
“"TEAMWORK"

Aquele suco de groselha com
péssego que vocé experimentou
no Light Dome estava uma
delicia, entao vocé decide voltar
la.

Ao chegar, vocé percebe que
tem um certo movimento

nas mesas: grupinhos de

elight estdo discutindo e
trabalhando juntos, projetando
simultaneamente imagens e
modelos. Vocé nao consegue

ir embora sem perguntar

a alguém o porqué dessa
agitacédo... alguém nota a sua
curiosidade e se aproxima. Esse
alguém é Val, que responde com
prazer as suas perguntas.
“Desculpe, talvez vocé nao
esteja por dentro... de tempos
em tempos, participamos

de um Campeonato no qual
precisamos apresentar alguns
projetos para Light City Temos
que escrever, desenhar, projetar

ou construir algo que possa
demonstrar o que aprendemos
e contribuir para melhorar

a nossa cidade.” Vocé até
entende, mas por que tanta
agitacao?

“Pra ganhar mais pontos, temos
que trabalhar em grupo. Se eu
fosse vocé, ndo perderia mais
tempo!” Val acena para o grupo
de eLights reunidos em volta de
sua mesa holografica.

“Nos desafios mais elaborados,
vocé precisara de uma Crew,
um pequeno grupo de outros
aspirantes eLight que vocé
pode formar a cada vez, de
acordo com as exigéncias

do projeto. Também é um
excelente modo para conhecer
pessoas diferentes, porque vocé
pode trocar de Crew a cada
competicaol Agora eu preciso ir,
meus amigos estao precisando
de mim!”
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MAIN QUEST 1 - SEASON 1
“DO THE RIGHT THING"

Vocé recebeu uma solicitagéo
para ir até o Light Hub; desta
vez, ndo para consultar algum
conteudo, mas para... criar

um! E isso mesmo: o eMentor

te explica que vocé precisa
elaborar, sozinho ou com a

sua Crew, um video que fara
parte do programa multimidia
do Light Hub. E uma etapa
importante do Campeonato! O
rob6 te guia entre os corredores
cheios de livros até chegar

a um Tutor, que te observa
atentamente da cabeca aos pés.
“Durante os séculos XIX e

XX, para muitas atividades
domésticas, utilizava-se o
petréleo, o gas e o carvao.
Antigamente, muitas casas eram
iluminadas com gas, hdo com
lampadas elétricas, e aquecidas
com carvao, por exemplo.

Aos poucos, a energia elétrica
ganhou forga, mas em alguns
paises, se limitou a iluminagéo
ou a cozinha. A transformacao
tecnoldgica onde abandonamos

os combustiveis fosseis e
escolhemos novos aparelhos
que utilizem a eletricidade (a
agua do banho vinda de painéis
solares térmicos e ndo mais

da caldeira a metano) chama-
se eletrificagdo. A principal
vantagem é a diminuicédo da
producéao de gases do efeito
estufa. “A eletrificagdo é a

base do funcionamento de
Light City, mas é algo que traz
beneficios a toda a comunidade
ha muitos anos”, diz o Tutor,
com um ar sério. “As vezes, ndo
é facil perceber como ela ja
estd presente na nossa vida, na
nossa comunidade. As missoes
enfrentadas até agora e os
textos da biblioteca podem te
servir como um guia e oferecer
sugestodes de reflexdo, mas
hoje, vamos pedir que vocé
descubra e documente como a
eletrificagdo impacta ou pode
impactar o lugar onde vocé
vive.”
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SIDE QUEST 8 - SEASON 1 '
“"WITH ALITTLE HELP FROM
MY FRIEND”

Depois das ultimas novidades,
vocé precisa desanuviar as
ideias e sai para passear em
volta do Light Dome, entre os
terragos e canteiros verdejantes.
Vocé tenta organizar seus
pensamentos, quando alguém
te chama.

“Ei, vocé! E, vocé! Pode nos
ajudar?”

A voz vem de um terrago maior
que os outros, e pertence a
Miki, uma pessoa de tragos
orientais que se apresenta com
um sorriso. Junto a Miki estao
outros jovens: parece que estao
estudando um projeto em um
tablet.

“Vocé é eXplorer, né? Que bom!
Espero que possa nos ajudar...
estamos nos preparando para
uma prova de admissao... se ndo
passarmos, hao vamos poder
participar do Campeonato e das
préximas missoes!”

Vocé olha para eles com certa
timidez, mas, ajudar outros
seres humanos, ainda mais da
sua idade, é uma 6tima ideia,
entdo vocé decide aceitar a
proposta.

“Fantastico! - exclama Miki -
Estamos estudando um dos
textos fundamentais do Light
Hub, o legendario “Infinite
energy: renewable sources and
the future” (Energia infinita:
fontes renovaveis e o futuro)... o
teste vai ser sobre ele!”

Pelas expressdes nos rostos
dos colegas, vocé entende que
o livro em questao nao é tao
simples assim, mas decide se
esforgar ao maximo para ajudar
Miki e os outros.

SIDE QUEST 9 - SEASON 1
“THE GRID"”

Trabalhar junto com os outros

te da cada vez mais satisfagéao:

somar competéncias e
capacidade produz resultados
inesperados! E s6 dar uma
voltinha pelo grupo de Miki

e, assim, depois de alguns
minutos, eis que um novo
desafio bate a porta.
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“Falta mais uma etapa e depois
nosso trabalho estara concluido.
Esta a fim de dar mais uma
ajuda?” retoma Miki. “O
simulador de rede nos permite
identificar e selecionar as redes
de transporte energético para
verificar a sua eficacia.”



MAIN QUEST 2 - SEASON 1
"“ELIGHT YOUR WORLD!"

Um novo dia amanheceu em
Light City e vocé acaba de
receber a comunicagao que
acontecera mais uma sessao de
Campeonato. Acontecera no
eCampus e serd, para todos os
eXplorer, a ocasido de subir de
nivel e se tornar um eXpert.

“E tem mais!” revela Miki, que
vocé ja chamou para saber algo
mais a respeito “ao que parece,
os Tutores nos fardo uma
grande revelacéo....

Prepare-se, ndo posso te dizer
mais nada!”

Agora, vocé esta fervendo de
curiosidade e corre a procura
de outras pessoas com as quais
realizar a missdo. Chegando ao
eCampus, € dificil esconder a
emocgéo, enquanto os Tutores
explicam aos presentes os
detalhes da Main Quest...

SIDE QUEST 10 - SEASON 1
"“GOING ELECTRIC"

Chegou a hora de expor a
pesquisa que vocé apresentou
com sua equipe. A apresentacao
ocorrera no Light Dome e todas
as equipes estao reunidas para
mostrar os resultados de suas
pesquisas. E um momento
realmente magico, vocé se
sente sob os holofotes e a
vontade de confrontar ideias

e colaborar é fortissima em
todos, ndo dad nem para sentir o
estresse da competicao.
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Os Tutores vao observando e
avaliando os varios projetos,
falam entre si e escrevem
anotacdes em seus dispositivos.
Quando chega a sua vez, seu
coragao bate répido, mas esta
tudo pronto.

“O projeto de vocés é realmente
interessante” comecga um Tutor
com tom benevolente “mas
gostariamos de aprofundar seus
conhecimentos com um teste...”
acrescenta, sorrindo. O desafio
esta langado!



SIDE QUEST 11 - SEASON 2
“INTO THE WILD"

A voz aguda do seu eMentor

te surpreende na calada da
noite. “Atencao! Foi ativado o
protocolo S.E.E.D.” — grasna o
robd, enquanto flutua na frente
do seu nariz - “Recolha seus
pertences e esteja na Praca
Leste em vinte minutos!”.

Pelo barulho, vocé percebe que
deve ter acontecido a mesma
coisa a outros moradores do seu
prédio, e, de fato, quando chega
ao ponto de encontro, vocé

vé muitos rostos conhecidos

e sonolentos: sdo todos os
eXperts que treinaram junto
com vocé!

No espaco a sua frente, vocés
veem uma frota de drones
pronta para decolar.

Alguns sao de carga e estao
cheios de materiais de
construcéo.

Vocé é recebido por uma figura
pequenina, mas de respeito.
“Sou a Doutora Huey. O nosso
Computador Central selecionou
vocés para a ativagao do
protocolo S.E.E.D. - Search

for Eligible Earth Destination.
Em portugués: Procura por
Destinagéo Terrestre Idénea.”
Ao ver os olhares aténitos dos
presentes, ela continua: “Na
pratica, estamos indo fundar
uma nova Light City em uma
area remota de Fire Land!”.
Essas palavras de causam um
arrepio, e todos ficam atentos:
nao ha mais nenhum sinal de
sono nos olhos deles.

SIDE QUEST 12 - SEASON 2 ,

“READY TO GO!”

O voo ¢é longo, e as turbuléncias
de Fire Land fazem vocés
saltarem mais de uma vez.

Da janela, vocé percebe estar
aterrissando em um vale
profundo, cercado por aridas
montanhas.

A voz respeitavel da doutora
Huey acorda todos. “Neste
Posto Avancado, identificamos
um grupo de habitantes
particularmente receptivo as
nossas propostas e temos
trabalhado a distéancia com eles
para criar as condi¢des para o
surgimento de uma nova Light
City.”

A doutora vira em diregdo a
janela e, enquanto o veiculo
comeca a descida, completa em
voz baixa “Alids, uma Light City
melhorada.”

Vocé também enxerga um
assentamento, nos quais

sao evidentes as obras de
construcao de novas estruturas
e jardins. Os eLight e os
habitantes de Fire Land, os
colonos, trabalham juntos.
“Daqui a pouco, vocés se
encontrardo com a delegacéao
dos colonos de Bud Town. Sejam
disponiveis e colaborativos,
porque viemos de experiéncias
muito diferentes. Antes de se
encontrar com eles, porém,
vocés devem perceber com
clareza o sentido da nossa
missao e do percurso que cada
um de vocés fez até aqui”.



SIDE QUEST 13 - SEASON 2
"“DESIGNING THE FUTURE"

Vocé estranha a aparéncia da
cidade de Bud Town. Depois de
ter visto as estruturas elegantes
e luminosas de Light City, os
prédios deste lugar parecem
rusticos e mal desenhados,
apesar de vocé perceber que
s80 mais normais e parecidos
com os da sua época do que
gostaria de admitir.

Uma delegacao de colonos
espera por vocés no centro

da praca. Eles estdo com as
expressdes cansadas e usam
roupas de minerador: de fato, a
cidade esta localizada préoxima a
um centro de extragao.

Apds um rapido aperto de

mao entre a Dra. Huey e

um dos colonos, vocés se
encaminham para um edificio
baixo e comprido, e dentro dele,
encontram uma versao mais
rudimentar do Light Dome.

De repente, um anuncio: “Bud
Town esta feliz em recebé-los.
Eu sou Ross, regente da cidade.
Este é o nosso laboratdrio
operativo. A Dra. Huey, de Light
City, esta aqui para coordenar
as construgdes e a organizagao
da nova cidade.”

SIDE QUEST 14 - SEASON 2
“LEARNING CIRCLES"

O amanhecer em Bud Town esta
tingido de vermelho por causa
da poeira metélica levantada
pelo vento quente que agoita

as ruas. Junto a outros eXperts,
vocé chega a uma montanha

do que parecem ser detritos.

Ali tem de tudo: velhos
eletrodomésticos, pneus, tdbuas
de madeira, pecas mecanicas...
chega a Doutora Huey, que se
esforga para sorrir, mas vocé vé
que ha algo de errado.

“O que vocés estdo vendo € um
NOVO recurso, sé precisamos
entender o que pode ser
reutilizado, recuperado ou
reciclado.
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Antes de usar seus dispositivos
e comegar o trabalho, porém,
vocés precisam responder a
algumas perguntas...”

Alguém do seu grupo levanta

a mao timidamente para pedir
a palavra, e a Doutora Huey o
encoraja a falar.

“Nés, eXperts, temos que fazer
tudo sozinhos? Onde estdo os
colonos? Por que nao vieram
nos ajudar?”.

O sorriso da Doutora Huey se
desfaz, mas ela parece segura
de si quando diz: “Eles estao
vindo, vocés vao ver!”.
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MAIN QUEST 3 - SEASON 2
“MY IDEAL CITY"”

B

No fim da tarde, quando vocés
se relnem para o briefing
técnico, a Doutora Huey pede
a palavra: “As boas tradigdes
de Light City continuarao

aqui também: enfrentaremos
os desafios mais importantes
juntos, com espirito competitivo
e uma competicao saudavel...
estao prontos para a nova fase
do Campeonato? - pergunta,
sorridente, a Doutora Huey,
contando com o entusiasmo
dos eLight — porém, desta vez,
as Crews serao mistas:

vocés trabalharao lado a

lado com os colonos que
trabalharam no nosso projeto
nos ultimos meses!”

Vocé ouve um burburinho
indecifravel atravessar a
multidao: a maioria esta
entusiasmada, mas alguns
rostos estao estranhamente
apaticos. Seus pensamentos sédo
interrompidos por um habitante
sorridente de Bud Town, que

se aproxima para te propor
trabalhar com vocé. “Oi, eu sou
Noah! E vocé?”

SIDE QUEST 15 - SEASON 2
“THE BLOOMING TOWN"

Passaram-se poucas semanas,
mas Bud Town ja comecou a
mudar de cara. As obras das
primeiras infraestruturas ja
foram terminadas, apesar

de alguns atrasos devidos a
falhas nas maquinas e outros
pequenos imprevistos. Agora,
contudo, comeca a fase mais
delicada do projeto: as obras
das préximas semanas serao
para a transformacao das
unidades habitacionais, primeira
fase da conversao efetiva de
Bud Town no modelo de Light
City.
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Vocé sabe muito bem que o
trabalho fisico em edificios é s6
a primeira parte do projeto: as
areas residenciais sdo aquelas
onde a gestao de recursos
energéticos é responsabilidade
coletiva. A sua equipe € enviada
ao primeiro bloco residencial
para comecar a reestruturagcéo
dos espagos comuns e das
instalagdes de cogeragdo: mas,
com certeza, o trabalho junto
aos colonos também sera um
momento importante de troca e
de formacao!



SIDE QUEST 16 - SEASON 2
“REVELATIONS"”

As obras dos blocos residenciais
jaacabaram, agora é o
momento de focar nos recursos
energéticos. Nos meses
anteriores, muitas equipes
locais trabalharam nas novas
estruturas de geragéo darede
de Bud Town. A conversao em
eletrificagcao permitiu que a
cidadezinha fosse redesenhada,
distribuindo melhor os recursos
e permitindo que todos tenham
acesso aos servigos. Agora

€ a hora renovar as velhas
instalagdes, conectando-as

a nova rede de Bud Town.
Algumas equipes sao enviadas
até os velhos geradores fora

da cidade, para desativa-los e
reconfigura-los.

Vocé percebe, porém, que a
equipe de Noah é composta
somente por colonos, e isso &
meio suspeito. Vocé insiste em ir
com eles. O resto da equipe ndo
tem tempo de reclamar, porque
a Doutora Huey pede a atencgéo
de todos.

SIDE QUEST 17 - SEASON 2

“"SHOWDOWN"

Quando o comboio estaciona,
vocés chegam a um grande
espaco de formas bizarras. Vocé
mal tem tempo de se perguntar
onde estd, quando percebe que
os colonos comegaram a te
cercar, te encarando. Sé Noah
continua ao seu lado.

“O que esta acontecendo?”
“Vocé nao deveria ter vindo”,
responde Noah, preocupado.
Um colono mais idoso vem até
vocé a passos lentos.

“Vocé e os outros como vocé
estao aqui para mudar este
lugar”, diz ele, com uma voz
monotdnica.

“Claro” - vocé responde com
seguranga - “estamos aqui
praisso... e vocés também
estdo trabalhando conosco
para tornar Bud Town um lugar
melhor.”

O idoso te olha com uma
expressao misteriosa. “E... mas
melhor pra quem?”. Vocé tera
que ser muito convincente na
sua resposta...



SIDE QUEST 18 - SEASON 2
“THE WAY HOME"

A voz do eMentor, que vocé
nao escutava hd muito tempo,
ressoa nos seus ouvidos. “A
gravacao que vocé enviou
responde a uma pergunta que
nos fazemos ha décadas. Agora
temos a confirmacao de que
existe uma presenca alienigena
fisiologicamente contraria

a melhoria das condigdes
climaticas.”

A voz da latinha voadora

é reconfortante, e por um
segundo vocé se esquece

de que esta dentro do

casco de uma enorme have
extraterrestre, em companhia
de criaturas misteriosas.
“Convocamos um conselho
especial de todos os Tutores
para avaliar o que fazer, mas,
no momento, pedimos que
vocé consiga o maior nimero
possivel de informacdes sobre
estes seres.”

“Por que vocés querem
transformar a atmosfera deste
planeta? E um processo longo e
complexo!”, vocé pergunta aos
colonos com ar de desafio.
“Porque ¢é a unica possibilidade
que temos de sobreviver.
Ficamos presos aqui por aquilo
que vocés chamam de Primeira
Revolugéo Industrial! O planeta
de vocés € hostil para nés, mas
nao temos combustivel para
nossas naves espaciais.”

“E se pudéssemos conserta-las?
Light City possui tecnologias
avancadissimas...”

Por um momento, o colono
parece sorrir. “Ficariamos muito
felizes de poder ir embora deste
planeta.”

Vocé ajoelhou, agora tem que
rezar. “Expliquem melhor...”

SIDE QUEST 19 - SEASON 2
“THE DEAL"

Quando vocés voltam a

Bud Town, vocé encontra

a delegacéo de Light City

te esperando. Eles foram
informados do que aconteceu
na gruta, e a Doutora Huey
caminha na direcao do colono
idoso.

“Eu soube que vocés estao
impacientes para deixar nosso

planeta... proponho uma troca:

29

dedicaremos toda a nossa
equipe aos reparos da

nave de vocés, mas isso
causara um grave atraso no
desenvolvimento da nova
Light City. Podemos fazer uma
troca?”

O Alphainclina a cabeca,
curioso. “Estamos te ouvindo”.



SIDE QUEST 20 - SEASON 2

“TO THE STARS"”

Em Bud Town, os trabalhos

de converséao dos motores

das naves dos Alpha estao

a todo vapor. A tecnologia

foi anunciada aos outros
extraterrestres espalhados

pelo planeta, e todos aceitaram
o pacto. Enquanto os outros
elights estao ocupados com os
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motores das naves espaciais,
Noah te chama para um canto.
“Agora € hora de honrarmos

0 nosso acordo”, diz o Alpha.
“Estes sdo os projetos das
nossas baterias de alta
eficiéncia. Vamos juntos, maos
a obral!”

N . D/L

MAIN QUEST 4 - SEASON2 |
“FUTURE STARTS TODAY” |

Pelas ruas de Bud Town, todos
comemoram o fim das obras

€ o inicio de uma nova Light
City. Vocé corre para chamar

a Doutora Huey, € a encontra
trabalhando.

“Nao vem festejar com a
gente?” A Doutora nao levanta
os olhos do eCoder. “"Hoje,
comemoramos um milagre - diz
ela, pensativa — os checkpoints
espalhados por Fire Land
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registraram uma clara melhoria
das condi¢cdes ambientais.

Cada gesto, cada palavra até
aqui foi para chegarmos a este
ponto. Mas ndo acabou. Nao
basta ter atingido o objetivo.
Apostamos alto demais para nos
contentarmos com um empate.
Agora é hora de agir!”



CONTINUE JOGANDO EM:

www.playenergy.enel.com







